
Mémo Disney  

	  
Matériel :  

- Fiches paysages 
- Cartes images  

 
But du jeu : Se souvenir d’un maximum d’éléments observés sur la fiche.  
 
Déroulement : Une fiche paysage est présentée au joueur, il a une minute pour retenir un maximum d’éléments qui se trouve sur le 
paysage. Ensuite, parmi les cartes images proposées, le joueur repère et prend les éléments du paysage.  
 
Fonction exécutive travaillée : C’est la mémoire visuelle qui est travaillée car le joueur retient un maximum de personnages 
présents sur la fiche paysage pour pouvoir les retrouver par après. 
	  

	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  

	   	  	  
	  



	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  


