Rythme savane

Matériel :

son image, le joueur invente un geste qu'il montre aux autres joueurs. Pour
commencer la partie, les joueurs frappent deux fois sur le banc et une fois dans les
mains. Ensuite, un des joueurs exécute son mime puis celui d'un adversaire au choix
(les autres continuent de frapper deux fois sur le banc et une fois dans les mains).
L’adversaire qui O été « appelé » doit a son tour reproduire son propre mime puis
celui d’'un adversaire au choix. Et ainsi de suite... Dés qu’un joueur se frompe, il
pioche une nouvelle carte, invente un mime et la partie reprend.

faire le rythme, regarder les autres et retenir les mimes. Bref, faire pleins de choses en
méme temps !




